
การใช้เทคโนโลยเีผยแพร่ผลงาน

•ทรัพย์สินทางปัญญา 

• Creative Commonsกบัการสร้างและแสดง
สิทธิความเป็นเจ้าของผลงาน 

• การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภยั

• ความเป็นส่วนตวั 
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1.1 ความหมายและความส าคญัของทรัพย์สินทางปัญญา
เป็นการสร้างสรรค ์ผลิต คิดคน้ผลงานจากความสามารถดา้นสติปัญญา และความช านาญใน

อาชีพผนวกกบัประสบการณ์ของมนุษยแ์ต่ละบุคคล อาจแสดงออกมาเป็นรูปธรรม เช่น 
สินคา้ OTOP หรือส่ิงประดิษฐต่์าง ๆ และเป็นนามธรรม เช่น แนวคิดสร้างสรรค ์
หรือบริการต่าง ๆ โดยไม่ตอ้งค านึงถึงประเภท วธีิการ หรือกระบวนการในการสร้างสรรค์

ทรัพย์สินทางปัญญา
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การใชป้ระโยชน์ในทรัพยสิ์นทางปัญญาเพ่ือเป็นกลยทุธ์ในธุรกิจ ก่อใหเ้กิดผลดีเพราะ
ทรัพยสิ์นทางปัญญาจะป้องกนัการเลียนแบบสินคา้หรือผลิตภณัฑ ์ป้องกนัการสับสนของ
ผูบ้ริโภคและสามารถสร้างรายไดจ้ากการอนุญาตใชสิ้ทธิได้

ทรัพย์สินทางปัญญา
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1.2 ประเภทของทรัพย์สินทางปัญญา

ทรัพย์สินทางปัญญา
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เง่ือนไขสัญญาอนุญาตแต่ละประเภท
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Creative Commons กบัการสร้างและแสดงสิทธิ
ความเป็นเจ้าของผลงาน



ครีเอทฟีคอมมอนส์ (CC)
เป็นสญัญาท่ีท าข้ึนเพื่อใหเ้จา้ของผลงานท่ีมีลิขสิทธ์ิและมีการเผยแพร่

เปิดเป็นสาธารณะใหผู้อ่ื้นน าผลงานของตนไปใชเ้พื่อดดัแปลง คดัลอก 
หรือเผยแพร่ โดยไม่จ าเป็นตอ้งขออนุญาตเจา้ของลิขสิทธ์ิ แต่ตอ้ง
ท าตามเง่ือนไขท่ีเจา้ของผลงานก าหนดไว ้โดยจะมีสญัลกัษณ์ท่ีเป็นเง่ือนไขระบุ
ติดลงไปบนช้ินงาน ไดแ้ก่

หากมีการน าไปใชโ้ดยผดิจากเง่ือนไขท่ีเจา้ของผลงานก าหนด 
เจา้ของผลงานสามารถฟ้องร้องไดต้ามกฎหมายลิขสิทธ์ิคุม้ครอง

Creative Commons กบัการสร้างและแสดงสิทธิ
ความเป็นเจ้าของผลงาน
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Creative         
Commons

กบัการสร้าง
และ

สิทธิความเป็น
เจ้าของผลงาน
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สัญลกัษณ์ ความหมาย

ให้เผยแพร่ ดดัแปลงได้
โดยต้องระบุ หรือแสดงทีม่า

ให้เผยแพร่ ดดัแปลง โดยต้องระบุหรือแสดงทีม่า 
และต้องใช้สัญญาอนุญาตเดยีวกนั

ให้เผยแพร่ ต้องระบุหรือแสดงทีม่า 
แต่ห้ามดดัแปลงจากเดมิใด ๆ ทั้งส้ิน
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สัญลกัษณ์ ความหมาย

ให้เผยแพร่ ดดัแปลง โดยต้องระบุหรือแสดงทีม่า
แต่ห้ามใช้เพ่ือการค้าโดยเดด็ขาด 

ให้เผยแพร่ ดดัแปลง โดยต้องระบุหรือแสดงทีม่า
แต่ห้ามใช้เพ่ือการค้าโดยเดด็ขาด และต้องเผยแพร่ 

ดดัแปลง โดยใช้สัญญาอนุญาตชนิดเดยีวกนั

ให้เผยแพร่ โดยต้องระบุหรือแสดงทีม่าแต่ห้ามใช้
เพ่ือดดัแปลงและการค้าโดยเดด็ขาด 
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ปัจจุบนัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศบนอินเทอร์เน็ต พบวา่ ระบบเครือ่่าย
มีการเพิ่ม่้ึนทัว่โลก เพราะเป็นช่องทางการติดต่อส่ือสาร ท าธุรกิจและกิจกรรม
อ่ืน ๆ มากมาย นอกจากการน า่อ้มูลเผยแพร่บนอินเทอร์เน็ตแลว้ผูใ้ชย้งัมีการ
เ่า้ถึงแหล่ง่อ้มูลบนอินเทอร์เน็ตเพ่ือการศึกษา ความบนัเทิง และแรงบนัดาลใจ
ในการด ารงชีวิต ซ่ึงมีกฎระเบียบ กฎหมาย และ่อ้ตกลงในการใชง้าน 
หากใชอ้ยา่งไม่ระมดัระวงัหรือไม่เหมาะสมจะเกิดปัญหาในสงัคมหรือ
เกิดผลกระทบทางดา้นลบได้

การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภัย
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การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภัย
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การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภัย
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การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภัย
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ทรัพย์สินทางปัญญาคืออะไร ?



ความเป็นส่วนตัว

1. ความส าคัญของความเป็นส่วนตัว

ปัจจุบันมนุษย์มีการพฒันาและสร้างเทคโนโลยีเพื่ออ านวยความสะดวก และ
แกปั้ญหาท่ีเกิด่้ึนในชีวิตประจ าวนั เทคโนโลยท่ีีพบมีการน าคอมพิวเตอร์มาช่วย
ในหลาย ๆ ดา้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งดา้นการส่ือสาร มีการเก็บ่อ้มูล ประมวลผลและ
แสดง่อ้มูลบนโลกออนไลน์ ทุกคนสามารถคน้หา่้อมูลต่าง ๆ ได้ง่ายดาย บางคน
เลือกใช้่อ้มูลท่ีดี แต่บางคนน า่อ้มูลไปใช้ในทางท่ีผิดหลกัคุณธรรม จริยธรรม ส่ิง
เหล่าน้ีก่อใหเ้กิดความวุน่วายหรือเกิดอาชญากรรมในสังคมได้

ความเป็นส่วนตวั (Information Privacy) เป็นสิทธิในการเป็นเจา้่องและควบคุม
่อ้มูล่องตนเองในการเปิดเผยหรือเผยแพร่่อ้มูลใด ๆ ใหก้บัผูอ่ื้น
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ความเป็นส่วนตัว

จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ แบ่งเป็น 4 ประเด็น
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1. ความเป็นส่วนตวั (Information Privacy)
หมายถึง สิทธิท่ีเจา้่องสามารถท่ีจะควบคุม่อ้มูล่องตนเองในการเปิดเผย

ใหก้บัผูอ่ื้น เช่น การเ่า้ไปดู่อ้ความในจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์และการบนัทึก่อ้มูลใน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ และตวัอยา่งพฤติกรรมท่ีผดิจริยธรรม เช่น การติดตามความเคล่ือนไหว
่องบุคคล การใช้่ อ้มูล่องลูกคา้จากแหล่งต่าง ๆ เพ่ือผลประโยชน์ในการ่ยายตลาด
2. ความถูกต้อง (Information Accuracy)
หมายถึง ความถูกตอ้ง่องการใชค้อมพิวเตอร์เพ่ือการรวบรวม จดัเกบ็ และเรียกใช้่ อ้มูล

นั้น ในการจดัท า่อ้มูลและสารสนเทศควรไดรั้บการตรวจสอบความถูกตอ้งก่อนท่ีจะน าเ่า้
ฐาน่อ้มูล รวมถึงการปรับปรุง่อ้มูลใหมี้ความทนัสมยัอยูเ่สมอ

ดงัน้ี
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3. ความเป็นเจ้าของ (Information Property)
หมายถึง กรรมสิทธ์ิในการถือครองทรัพยสิ์น ซ่ึงอาจเป็นทรัพยสิ์นทัว่ไปท่ี

จบัตอ้งไดแ้ละจบัตอ้งไม่ได ้เช่น คอมพิวเตอร์ รถยนต ์บทเพลง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
แต่สามารถถ่ายทอดและบนัทึกลงในส่ือต่าง ๆ ได ้เช่น ส่ิงพิมพ ์เทป ซีดีรอม 
ในการคดัลอกผลงานนั้น ๆ จะตอ้งค านึงถึงสิทธิท่ีไดรั้บวา่มีสิทธิในระดบัใด
4. การเข้าถึงข้อมูล (Data Accessibility) 
การเ่า้ใชง้านโปรแกรมหรือระบบคอมพิวเตอร์จะมีการก าหนดสิทธิตาม

ระดบั่องผูใ้ชง้าน เพ่ือเป็นการป้องกนัการเ่า้ไปด าเนินการต่าง ๆ เป็นการ
รักษาความลบั่อง่อ้มูล



2. วธีิปกป้องข้อมูลส่วนตัวบนโลกออนไลน์

ความเป็นส่วนตัว

2.2 การแจ้งเตือน2.1 การตั้งรหัสป้องกนั
ในอุปกรณ์ต่าง ๆ

2.3 ลงช่ือออกจากบัญชี
ทุกคร้ังเม่ือเลกิใช้งาน
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ความเป็นส่วนตัว

2.5 เปิดใช้ระบบ
พสูิจน์ตวัตน
ใน Gmail

2.4 ป้องกนัข้อมูล อเีมล  
หมายเลขโทรศัพท์
หรือหมายเลขบัตร
ประจ าตวัประชาชน

2.6 การตรวจสอบ
ความปลอดภัยจาก
การใช้จ่ายบนโลก
ออนไลน์ของ
ผู้บริโภค

2.7 การตั้งค่า
เครือข่าย
สังคมออนไลน์
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3. วธีิการป้องกนัการโดนโจรกรรมข้อมูลความเป็นส่วนตวั

ความเป็นส่วนตัว
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ความเป็นส่วนตัว
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