
การพฒันาโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหา

วงจรการพฒันาโปรแกรม 

ความรู้พืน้ฐานส าหรับการเขยีนโปรแกรมภาษาไพธอน

การเขยีนโปรแกรมแบบล าดับ 

การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก 
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วงจรการพฒันาโปรแกรม 
( Software Development Life Cycle : SDLC )

การพฒันาโปรแกรมเป็นแนวทางในการพฒันาระบบหรือซอฟต์แวร์ ซ่ึงมรูีปแบบ
ทีห่ลากหลาย ขึน้อยู่กบับริบทของทมีและภาระงาน
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วงจรการพฒันาโปรแกรม 
( Software Development Life Cycle : SDLC )

1. วเิคราะห์ความต้องการ (Requirement Analysis)    

2. ออกแบบ (Design)

3. พฒันาโปรแกรม (Development)

4. ทดสอบ (Testing)

5. ติดตั้งและบ ารุงรักษา (Deployment & Maintenance)

6. การปรับปรุงอย่างต่อเน่ือง (Continuous Improvement)
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วงจรการพฒันาโปรแกรม

ประกอบด้วยอะไรบ้าง ?



ความรู้พืน้ฐานส าหรับการเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน

เป็นภาษาท่ีใชก้บัการท างานของคอมพิวเตอร์หรือใชเ้พ่ือใหค้อมพิวเตอร์เขา้ใจ
และสามารถท างานตามจุดประสงคไ์ด ้ภาษาคอมพิวเตอร์ แบ่งเป็น 5 ประเภท ไดแ้ก่

1.1 ภาษาเคร่ือง
เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ยคุแรก ๆ เร่ิมใช ้0 แทน Volt และใช ้1 แทน แรงดนัไฟฟ้า 

เช่น 5V ค าสั่งของเคร่ืองประกอบดว้ยตวัเลขในระบบฐานสอง ไดแ้ก่ 0 และ 1
1.2 ภาษาระดบัต ่า

เป็นภาษาในยคุท่ี 2 มีช่ือวา่ภาษาแอสเซมบลี ท่ีเป็นการใชส้ัญลกัษณ์แทนกลุ่มของ
เลขฐานสอง เพ่ือใหง่้ายต่อการเขา้ใจในการเขียนโปรแกรมของมนุษยม์ากข้ึน

1. ภาษาคอมพวิเตอร์ 
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การท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะเขา้ใจเฉพาะภาษาเคร่ืองเท่านั้น ดงันั้นจึง
ตอ้งมีการแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีใหเ้ป็นภาษาเคร่ืองโดยกระบวนการ
แปลภาษาท่ีเรียกวา่ แอสเซมเบลอร์
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1.3 ภาษาระดบัสูง
เป็นภาษารุ่นท่ี 3 ท่ีถูกสร้างข้ึนมาเพ่ือใหส้ามารถเขียนและอ่านโปรแกรมไดง่้ายข้ึน 

โดยมีลกัษณะเหมือนภาษาองักฤษ จึงเป็นท่ีนิยมของโปรแกรมเมอร์ในการเขียน
โปรแกรม ตวัอยา่งของภาษาน้ี เช่น ภาษาโคบอล ภาษาปาสกาล ภาษาเบสิก ภาษาซี 
และภาษาจาวา
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1) อนิเทอร์พรีเตอร์  เป็นตวัแปลภาษาระดบัสูงใหเ้ป็นภาษาเคร่ือง โดยจะแปล
ทีละบรรทดัและท างานตามค าสัง่ทนัที เม่ือมีความผดิพลาดจะรายงานทนัที 
โปรแกรมเมอร์จะตอ้งแกไ้ขค าสัง่บรรทดันั้นใหถู้กตอ้ง แลว้จึงสัง่ใหโ้ปรแกรม
เร่ิมท างานใหม่ ภาษาท่ีใชอิ้นเทอร์พรีเตอร์ เช่น ภาษาเบสิก ภาษาไพธอน

ตัวแปลภาษาระดับสูง
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2) คอมไพเลอร์  เป็นโปรแกรมท่ีใชแ้ปลภาษาระดบัสูงใหเ้ป็นภาษาเคร่ือง
และเกบ็ขอ้มูลท่ีแปลไดใ้นรูปแบบภาษาเคร่ือง ถา้มีขอ้ผดิพลาดคอมไพเลอร์
จะบอกขอ้ผดิพลาดทั้งหมดท่ีมีในโปรแกรมออกมา ภาษาท่ีใชค้อมไพเลอร์ 
เช่น ภาษาฟอร์แทรน ภาษาโคบอล ภาษาซี ภาษาจาวา
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ตัวแปลภาษาแบบอนิเทอร์พรีเตอร์กบั

คอมไพเลอร์แตกต่างกนัอย่างไร?



1.4 ภาษาระดบัสูงมาก
เป็นภาษาโปรแกรมยคุท่ี 4 มีลกัษณะคลา้ยภาษาพูดของมนุษยจ์ดัเป็นภาษาท่ีไร้

กระบวนค าสั่ง ผูใ้ชเ้พียงบอกวา่ใหค้อมพิวเตอร์ท าอะไร ใกลเ้คียงกบัภาษาของมนุษย ์
ภาษาโปรแกรมท่ีเขียนไดแ้ก่ ภาษาเอสคิวแอล (SQL)

ตัวอย่างการใช้ภาษา SQL
ในการเข้าถึงข้อมูล
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1.5 ภาษาธรรมชาติ
เป็นภาษาโปรแกรมยคุท่ี 5  เป็นภาษาแบบ Non-procedural สามารถสั่งงาน

คอมพิวเตอร์ไดโ้ดยใชภ้าษามนุษยโ์ดยตรง อาจมีรูปแบบท่ีไม่แน่นอนตายตวั ถูกสร้างข้ึน
จากเทคโนโลยทีางดา้นระบบผูเ้ช่ียวชาญปัญญาประดิษฐ ์ปัจจุบนัมีการน ามาใชเ้ฉพาะดา้น 
เช่น การแพทย ์การพยากรณ์อากาศ การลงทุน

เวบ็ไซต์ Youtube ใช้ Machine Learning Face id
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เป็นภาษาระดบัสูงท่ีเหมาะกบัการฝึกเขียนโปรแกรมส าหรับผูเ้ร่ิมตน้ฝึกเขียน
โปรแกรม โดยมีโครงสร้างภาษาท่ีไม่ซบัซอ้น  สามารถต่อยอดเพ่ือพฒันาช้ินงาน
อ่ืน ๆ ไดอี้กมากมาย เช่น การสร้างเกม การสร้างเวบ็แอปพลิเคชนั

2. ภาษาไพธอน
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โปรแกรมภาษาไพธอนมีข้อดีอย่างไร

ส าหรับผู้เร่ิมฝึกเขยีนโปรแกรม ?



3. การติดตั้งอนิเทอร์พรีเตอร์ภาษาไพธอน

3.1 ไปท่ีหนา้เวบ็ไซต ์
https://www.python.org/downloads/
เพื่อดาวน์โหลดตวัติดตั้ง 

3.2 ดบัเบิลคลิกเมาส์ท่ีตวัติดตั้ง
อินเทอร์พรีเตอร์ python 3.7.0
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https://www.python.org/downloads/


3.3 คลิกเมาส์ท่ีค  าสั่ง 
Install Now

3.4 รอด าเนินการติดตั้ง
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3.5 ติดตั้งส าเร็จ คลิกเมาส์ท่ีปุ่ม close
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อนิเทอร์พรีเตอร์

ตดิตั้งเพ่ือจุดประสงค์ใด?



4. การติดตั้งโปรแกรม PyCharm ส าหรับใช้เป็น IDE ภาษาไพธอน

4.1 ไปท่ีหนา้เวบ็ไซต ์https://www.jetbrains.com/pycharm/download/
เพ่ือดาวน์โหลดตวัติดตั้งโปรแกรม PyCharm
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4.2 คลิกเมาส์ท่ีปุ่ม Download 4.3 ดบัเบิลคลิกเมาส์ท่ีตวัติดตั้ง

4.4 โปรแกรมจะแสดงหนา้จอ
ตอ้นรับดงัภาพ จากนั้นคลิกเมาส์
ท่ีปุ่ม Next
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4.5 โปรแกรมสอบถามต าแหน่งติดตั้ง
ของโปรแกรมดงัภาพ จากนั้นเลือก
ต าแหน่งท่ีตอ้งการติดตั้ง แลว้คลิกเมาส์
ท่ีปุ่ม Next

4.6 โปรแกรมจะสอบถามการสร้าง 
icon บนหนา้จอ จากนั้นท าเคร่ืองหมาย 
ลงในช่องวา่งหนา้ 64-bit แลว้คลิก
เมาส์ท่ีปุ่ม Next
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4.8 เม่ือติดตั้งเสร็จแลว้
คลิกเมาส์ท่ีปุ่ม Finish

4.7 คลิกเมาส์ท่ีปุ่ม Install 
เพ่ือเร่ิมการติดตั้ง
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หากการลงโปรแกรมไม่สมบูรณ์

นักเรียนมีวธีิแก้ไขอย่างไร?



5.1 คลิกเมาส์ท่ี icon โปรแกรมบนหนา้ Desktop

5. การใช้งานโปรแกรม PyCharm เบ้ืองต้น

5.2คลิกเมาส์เลือกหนา้ค าสั่ง Do not import settings จากนั้นคลิกเมาส์ปุ่ม OK

วทิยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2



5.3 อ่านขอ้ตกลง แลว้คลิกเมาส์ปุ่ม Accept
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5.4 เร่ิมเขา้ใชง้านโปรแกรม แลว้คลิกเมาส์ท่ี Create New Project
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5.5 เร่ิมสร้างโพรเจกต์ โดยคลิกเมาส์เลือก File เลือก New Project
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5.6 คลิกเมาส์ท่ีปุ่มโฟลเดอร์ 
เพ่ือก าหนดต าแหน่งท่ีจะ
บนัทึก แลว้คลิกเมาส์ปุ่ม OK

5.7 หากมีขอ้ความเตือน 
Interpreter field is empty 
ใหเ้ลือกอินเทอร์พรีเตอร์ดงัภาพ 
แลว้คลิกเมาส์ปุ่ม Create
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5.8 เร่ิมสร้างไฟลง์านคลิกเมาส์
เลือก File เลือก New แลว้เลือก
ชนิดไฟล ์Python File

5.9 ตั้งช่ือไฟลง์าน แลว้คลิกเมาส์ปุ่ม OK
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5.10 ทดสอบการเขียนโปรแกรมดว้ยค าสั่ง print (“test”) จากนั้นเลือกเมนู Run ‘test’
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5.11 โปรแกรมจะแสดงผลลพัธ์ของโปรแกรม ดงัภาพ
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ถ้านักเรียนทดสอบโปรแกรมแล้ว
เกดิปัญหาโปรแกรม

ไม่แสดงผลข้อมูลทีนั่กเรียนเขียน 
จะมีวธีิการตรวจสอบอย่างไร?



6. การเขียนค าอธิบาย
การเขียนคอมเมนตใ์ชเ้ม่ือตอ้งการอธิบายการท างานของโปรแกรม  จะใช้

เคร่ืองหมายชาร์ป (#) น าหนา้ขอ้ความ ดงัตวัอยา่ง

หรือหากตอ้งการเขียนคอมเมนตพ์ร้อมกนัหลายบรรทดั สามารถใชเ้คร่ืองหมาย 
Double Quote 3 คู่ ครอบส่วนท่ีตอ้งการคอมเมนต์ ดงัตวัอยา่ง
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ท าไมจึงต้องเขียนค าอธิบาย?



7. ชนิดข้อมูล (Data type)
ขอ้มูลจะถูกจดัเกบ็ในหน่วยความจ า ซ่ึงจะมีวิธีเกบ็ขอ้มูลแตกต่างกนัไป 

ชนิดขอ้มูลทั้งหมดในภาษาไพธอนประกอบดว้ย
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7.1 จ านวนเตม็ (Integer) มีขนาด 8 Bytes (64bits) สามารถก าหนดเป็นเลขฐาน
ต่าง ๆ ได ้โดยการใส่เลข 0 น าหนา้แลว้ตามดว้ยอกัษรประจ าฐาน ไดแ้ก่

เลขฐานสอง ใชเ้ลขโดด 0 และ 1 ตวัอกัษรประจ าฐาน b
เลขฐานแปด ใชเ้ลขโดด 0-7 ตวัอกัษรประจ าฐาน o
เลขฐานสิบหก ใชเ้ลขโดด 0-9 และ A-F ตวัอกัษรประจ าฐาน x
เลขฐานสิบ ใหพ้ิมพเ์ป็นตวัเลขปกติ ดงัตวัอยา่ง
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7.2 จ านวนทศนิยม (Floating-Point Number) จ านวนทศนิยม เช่น 12.45 
นอกจากน้ียงัสามารถก าหนดทศนิยมในรูปสญักรณ์วิทยาศาสตร์ ดงัตวัอยา่ง

7.3 ตรรกะ (Boolean) เป็นข้อมูลทีป่ระกอบด้วย 2 ค่า คือ
- จริง (True) หรือตวัยอ่ T
- เทจ็ (False) หรือตวัยอ่ F
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ท าไมการเขียนโปรแกรม

จึงต้องมีตัวแปร?



8. ตัวแปร (Variable)
ตวัแปร คือ การจองพื้นท่ีในหน่วยความจ าเพือ่ใชใ้นการเกบ็ขอ้มูลไวใ้ช้

ประมวลผลขั้นต่อไป ซ่ึงในภาษาไพธอนจะเป็นตวัแปรแบบ Dynamic 
คือไม่ตอ้งประกาศตวัแปรและชนิดขอ้มูล

8.1 การก าหนดช่ือตัวแปร
กฎการตั้งช่ือตวัแปรในภาษาไพธอน มีดงัน้ี
1) ตั้งช่ือใหส่ื้อความหมายกบัขอ้มูลท่ีจดัเกบ็
2) อกัษรตวัพิมพเ์ลก็และพิมพใ์หญ่จะมีความหมายต่างกนั
3) เร่ิมตน้ดว้ยตวัอกัษรภาษาองักฤษ ภาษาไทย หรือเคร่ืองหมาย _
4) หลงัจากตวัแรกจะเป็นตวัอกัษรภาษาองักฤษ ภาษาไทย ตวัเลข 
หรือเคร่ืองหมาย _ หา้มมีเวน้วรรค จุด หรือสัญลกัษณ์พิเศษ

5) ไม่เป็นค าสงวนในภาษาไพธอน
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ค าสงวนในภาษาไพธอน
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8.2 การประกาศตัวแปร 
เป็นการสร้างตวัแปรส าหรับเกบ็ขอ้มูลก่อนน าไปประมวลผล โดยมีรูปแบบการ
ประกาศตวัแปร ดงัน้ี

เคร่ืองหมาย = เป็นเคร่ืองหมายท่ีแทนการก าหนดค่า ซ่ึงหมายถึง น าขอ้มูลดา้นขวาของ =
มาก าหนดทางดา้นซา้ย ดงัตวัอยา่ง
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8.3 สตริง (String) 
เป็นขอ้มูลแบบอกัขระท่ีรองรับภาษาต่าง ๆ และสัญลกัษณ์อ่ืน ๆ สตริงมีรูปแบบ ดงัน้ี

1) อยูภ่ายในเคร่ืองหมาย “ ”  หรือ ‘ ’
2) ตอ้งการใหมี้เคร่ืองหมาย “ ” ประกอบในขอ้ความ ตอ้งปิดขอ้ความทั้งหมดดว้ย ‘ ’ 

หรือตอ้งการใหมี้เคร่ืองหมาย ‘ ’ ประกอบในขอ้ความ ตอ้งปิดขอ้ความทั้งหมดดว้ย “ ” 
3) ใส่ \n ในขอ้ความ เพ่ือข้ึนบรรทดัใหม่
4) ใชเ้คร่ืองหมาย “‘ หรือ ’” ปิดขอ้ความท่ีมีหลายบรรทดั 
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9. การแสดงผลออกทางหน้าจอด้วยค าส่ัง print()  รูปแบบการใชง้านดงัน้ี

ขอ้มูลท่ีตอ้งการแสดงผล ไดแ้ก่ ตวัแปร ค่าคงท่ี นิพจน์ หรือขอ้ความ ซ่ึงถา้เป็นขอ้ความ
จะตอ้งอยูภ่ายใน   “ ”  หรือ ‘ ’  ดงัตวัอยา่ง
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โดยทัว่ไปแลว้ค าสัง่ print() จะแสดงผลการข้ึนบรรทดัหลงัจบค าสัง่ แต่หาก
ตอ้งการปรับแต่งการจบโดยยงัไม่ใหข้ึ้นบรรทดัใหม่สามารถใส่ค าสัง่ end = “…” 
เพ่ือก าหนดรูปแบบของการจบค าสัง่ ดงัตวัอยา่ง
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โครงสร้างการจดัรูปแบบการแสดงผลจะมีการอา้งอิงต าแหน่ง ซ่ึงค่าท่ีอยู่
ในอาร์กิวเมนตจ์ะตอ้งสมัพนัธ์กบัสญัลกัษณ์ท่ีอยูใ่นส่วนของการจดัรูปแบบ
แสดงผลสตริง และมีเคร่ืองหมาย % คัน่
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10. การรับข้อมูลเข้าด้วยค าส่ัง input()

ตวัแปร : เป็นตวัแปรท่ีใชเ้กบ็ขอ้มูลท่ีรับเขา้มาทางคียบ์อร์ด
ขอ้ความท่ีแสดงก่อนรับขอ้มูลเขา้ : ค าอธิบายท่ีตอ้งการแสดงเพื่อช้ีแจงกบัผูใ้ชง้าน 
เช่น
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เม่ือมีการเรียกใชค้  าสัง่ output() โปรแกรมแสดงขอ้ความช้ีแจง

แลว้รอการป้อนขอ้มูลน าเขา้จากผูใ้ชผ้า่นคียบ์อร์ด แลว้ตามดว้ยปุ่ม Enter เช่น

ซ่ึงโปรแกรมจะน าขอ้มูล Lattapol ไปเกบ็ในตวัแปร name ดงัตวัอยา่ง
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การเขียนโปรแกรมแบบล าดับ 

การเขียนโปรแกรมแบบล าดบั เป็นลกัษณะการเขียนค าสัง่ใหโ้ปรแกรมท างาน
ตามล าดบั จากค าสัง่ท่ี 1 ค าสัง่ท่ี 2 ไปเร่ือย ๆ จนครบทุกค าสัง่
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1. นิพจน์ (Expression)
เป็นการด าเนินการเพือ่ค  านวณหรือท าการเปรียบเทียบค่าต่าง ๆ ตามท่ีตอ้งการ 

ในการด าเนินการประกอบดว้ย
1.1 ตวัถูกด าเนินการ ไดแ้ก่ ค่าคงท่ีหรือตวัแปร
1.2 ตวัด าเนินการ เช่น +  - *  /  //  **  % <  >  =

ในการเขียนโปรแกรมแบบล าดบัมกัมีการค านวณ ดงันั้นตอ้งท าความเขา้ใจ
เก่ียวกบันิพจน ์ ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ ล าดบัความส าคญัของ
ตัวด าเนินการให้แม่นย  า เ พ่ือให้สามารถออกแบบขั้นตอนวิธีและเขียน
โปรแกรมแบบล าดบัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
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2. ตัวด าเนินการทางคณติศาสตร์(Arithmetic Operator)
เป็นตวัด าเนินการขอ้มูลดว้ยการค านวณทางคณิตศาสตร์

ตัวอย่าง

วทิยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2



3. ล าดบัก่อน/หลงัของตวัด าเนินการทางคณติศาสตร์

เม่ือมีการใชต้วัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวั การด าเนินการจะตอ้งเป็นไปตามล าดบั เช่น 
1 + 4 × 5 จะไดผ้ลลพัธ์ 21 เพราะอินเทอร์พรีเตอร์จะท า 4 × 5 ก่อน แลว้จึง + 1 แต่ถา้
ตอ้งการให ้1+ 4 ก่อน จะตอ้งเขียนนิพจน์ใหม่เป็น (1 + 4) × 5 ตวัด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์จึงมีล าดบัในการท างานก่อนหรือหลงัตามกฎต่อไปน้ี
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การเขียนโปรแกรมแบบล าดบั

มีลกัษณะอย่างไร?



การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก 

รูปแบบโครงสร้างโปรแกรมทางเลือกมี 4 ประเภท ดงัน้ี

และแบบทางเลือกเชิงซ้อน
เป็นรูปแบบการท างานท่ี
ซบัซอ้น
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การเขียนโปรแกรม

แบบทางเลือกคืออะไร?



1. ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ

เป็นตวัการท่ีน าขอ้มูลมาเปรียบเทียบกนั ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะเป็นค่า boolean ไดแ้ก่ 
จริง (True) หรือเทจ็ (False)

ตัวอย่าง
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2. ตัวด าเนินการตรรกะ

เป็นตวัการท่ีน าขอ้มูลมาเปรียบเทียบกนั ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะเป็นค่า boolean ไดแ้ก่ 
จริง (True) หรือเทจ็ (False)

ตัวอย่าง
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3. โครงสร้างแบบทางเลือกทางเดยีว

ในภาษา Python จะมีการยอ่หนา้ เพ่ือแบ่งบลอ็กของโปรแกรมแต่ละส่วน ซ่ึงจะตอ้ง
ก าหนดยอ่หนา้ใหต้รงกนัและถูกตอ้งตามลกัษณะการท างาน

วทิยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2



4. โครงสร้างแบบทางเลือกสองทาง

วทิยาการค านวณ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2



5. โครงสร้างแบบทางเลือกหลายทาง
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การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า

1. โครงสร้างวนซ ้าแบบ while (while loop)

เป็นลกัษณะการเขียนโปรแกรมใหท้ างานซ ้ าตามจ านวนรอบหรือตามเง่ือนไขท่ีก าหนด
เรียกวา่ วนลูป (Loop) ซ่ึงมี 2 รูปแบบ คือ แบบ while และแบบ for

เป็นค าสั่งท่ีก าหนดใหโ้ปรแกรมท าซ ้ าขณะท่ีเง่ือนไขเป็นจริง ใหโ้ปรแกรมท างานค าสั่ง
หลงั while ถา้เง่ือนไขเป็นเทจ็จะออกจากการท าซ ้ าแลว้ไปท าค  าสั่งอ่ืน ค  าสั่ง while 
เหมาะกบังานท่ีไม่ทราบรอบของการท าซ ้ าท่ีแน่นอน
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2. การใช้ค าส่ัง range()

range() เป็นฟังกช์นัท่ีใชส้ร้างล าดบัเลขตามขอบเขตท่ีก าหนด มีรูปแบบการใชด้งัน้ี

โปรแกรมและตัวอย่างผลลพัธ์
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3. โครงสร้างวนซ ้าแบบ for (for loop)

ค าสั่ง for เป็นค าสั่งท่ีก าหนดใหโ้ปรแกรมท าซ ้ าดว้ยจ านวนรอบท่ีแน่นอน ถา้ผลการ
ตรวจสอบเง่ือนไขเป็นจริงจะท าค  าสั่งหลงั for ถา้เง่ือนไขเป็นเทจ็จะออกจากการท าซ ้ า
แลว้ไปท างานค าสั่งอ่ืน
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การวนซ ้ามีลกัษณะไหนบ้าง ?
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ฟังก์ชันคืออะไร ?



ฟังก์ชัน 

ฟังกช์นั (Function) เป็นชุดค าสั่งท่ีมีหนา้ท่ีท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึง สามารถ
เรียกใชง้านก่ีคร้ังกไ็ด ้โดยไม่ตอ้งเขียนโปรแกรมข้ึนมาใหม่

ประเภทของฟังก์ชัน

1. ฟังก์ชันจากไลบรารีมาตรฐาน  เป็นฟังกช์นัท่ีถูกสร้างข้ึนโดยทีมผูพ้ฒันาภาษาไพธอน
แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ
1) Built-in Functions เป็นฟังกช์นัท่ีถูกเกบ็ในตวัแปลภาษา จึงสามารถเรียกใชไ้ดท้นัที

โดยไม่ตอ้งอา้งถึง
2) Library Functions เป็นฟังกช์นัท่ีสร้างโดยทีมพฒันาโปรแกรมแลว้จดัเกบ็เป็นโมดูล

ในไลบรารี ซ่ึงก่อนจะน ามาใชง้านตอ้งเรียกโมดูลของฟังกช์นัท่ีตอ้งการเขา้มาก่อน ถึงจะ
สามารถอา้งอิงถึงโมดูลและเรียกช่ือฟังกช์นัท่ีตอ้งการใชง้าน
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ตวัอยา่งการเรียกใชโ้มดูล math ในไลบรารี มีดงัน้ี

การเรียกใชฟั้งกช์นั sqrt() จะตอ้งมีช่ือโมดูลตามดว้ย . แลว้ใส่ช่ือฟังกช์นั
ท่ีตอ้งการ
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2. ฟังก์ชันทีผู้่เขียนโปรแกรมสร้างขึน้มาเอง เป็นฟังกช์นัท่ีนิยามข้ึนมาเพ่ือใชเ้อง  
จากนั้นจึงเรียกใชฟั้งกช์นัท่ีสร้างข้ึนในต าแหน่งถดัมา
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การก าหนดฟังกช์นั เป็นการสร้างชุดค าสั่งเพ่ือน าไปเรียกใชใ้นส่วนใดส่วนหน่ึง
ของโปรแกรมไดบ่้อย ๆ โดยมีรายละเอียดดงัน้ี
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