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แนวคดิเชิงค ำนวณ



แนวคดิเชิงค ำนวณ
คืออะไร???
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แนวคดิ
เชิงค ำนวณ

คดิวเิครำะห์

คดิอย่ำงเป็น
ระบบ

คดิอย่ำงเป็น
ขั้นตอน
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โดยมีขั้นตอนในกำรคดิเชิงค ำนวณ

4 ขั้นตอน ดงันี้
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ตัวอย่ำงแนวคดิเชิงค ำนวณ

ในการจบัคู่ชอ้นส้อมเพื่อจดัชุดส ารับรับประทานอาหาร 
ถา้ในบา้นของนกัเรียนมีชอ้นและส้อมท่ีคละสี แลว้เรา
ตอ้งการจบัคู่ชอ้นกบัส้อมจ านวน 6 คู่ นกัเรียนจะมีวธีิการ
อยา่งไร
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ตัวอย่ำงแนวคดิเชิงค ำนวณ

วธีิที ่1
สุ่มหยบิช้อนมำ 1 คนั 

จำกน้ันสุ่มหยบิเฉพำะส้อม
ทลีะคนั จนกว่ำจะได้

แบบทีคู่่กนั  ท ำตำมขั้นตอน
จนได้ครบ 6 คู่ 
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ตัวอย่ำงแนวคดิเชิงค ำนวณ

วธีิที ่2
สุ่มหยบิช้อนมำวำงแยก

แต่ละส ำรับ  หยบิส้อมทีละคนั 
หำกสีของส้อมตรงกบัสีช้อน
คนัไหน ให้น ำส้อมไปวำงกับ

ช้อนสีน้ัน

**จะเห็นวา่ทั้ง 2 แนวคิดนั้นสามารถแกปั้ญหา
ไดส้ าเร็จ แต่แนวคิดท่ี 2 นั้นจะใชเ้วลาท่ีเร็วกวา่**
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กำรแจกแจง เป็นกำรแบ่งปัญหำที่ซับซ้อนออกเป็นส่วนย่อย ๆ ซ่ึงจะท ำให้
ปัญหำทีก่ ำลงัพจิำรณำจัดกำรได้ง่ำยขึน้ แก้ปัญหำได้ตรงประเด็น และครอบคลุม
ปัญหำมำกยิง่ขึน้

ตัวอย่ำง
กรรไกร เป็นเคร่ืองมือทีใ่ช้ตัดวสัดุบำง ๆ
โดยใช้แรงกดไม่มำก เม่ือวิเครำะห์
แยกส่วนของกรรไกรจะสำมำรถอธิบำย
ได้ดังนี้

กำรแจกแจง (Decomposition)
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เหตุใดจงึต้องมกีาร

แจกแจงปัญหา ?
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เป็นการสงัเกตส่ิงท่ีมีความคลา้ยคลึงกนั ทั้งในดา้นลกัษณะการท างาน
หรือพฤติกรรม ซ่ึงส่ิงท่ีมีรูปแบบเดียวกนัมีแนวโนม้ท่ีจะใชแ้นวคิดเดียวกนั
ในการอธิบาย ท าใหล้ดจ านวนของปัญหาและลดระยะเวลาในการท างานได้

ตัวอย่ำง 
กำรแสดงผลตวัเลขดจิทิัล จะเกดิ
จำกกำรเปิด-ปิด ของหลอดไฟ 
LED ทั้ง 7 ดวง ในรูปแบบที่

แตกต่ำงกนั

กำรคดิหำรูปแบบ (Pattern Recognition)
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การคดิหารูปแบบช่วยให้เรา

แก้ปัญหาได้อย่างไร ?
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เป็นกระบวนการคิดแกปั้ญหาโดยการคดัเลือกส่ิงท่ีจ าเป็นต่อปัญหาไว ้และคดัเลือก
ส่ิงท่ีไม่จ าเป็นต่อปัญหาออกไป จะท าใหก้รอบของปัญหาแคบลงและมีความชดัเจนข้ึน 
ในการปฏิบติัการคิดเชิงนามธรรม สามารถสรุปเป็นสาระส าคญัดว้ยขอ้ความหรือ
แผนภาพได้

ตัวอย่ำง  ระบบย่อยอำหำร
--> อำหำรผ่ำนช่องปำก-->ผ่ำนกำรบดเคีย้วด้วยฟัน
-->เคล่ือนทีสู่่หลอดอำหำรผ่ำนคอหอย-->ไปกระเพำะอำหำร
-->ไปล ำไส้เลก็-->ไปล ำไส้ใหญ่-->จนย่อยเหลือเพยีงกำกอำหำร
แล้วขบัออกทำงทวำรหนัก
ซ่ึงสำมำรถอธิบำยเป็นรูปแผนภำพ ดงันี้

ควำมคดิเชิงนำมธรรม (Abstraction)
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การคดิเชิงนามธรรม 

มีลกัษณะอย่างไร ?
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เป็นกำรถ่ำยทอดควำมคิดทีใ่ช้ในกำรแก้ปัญหำหรือกำรท ำงำน เพ่ือท ำให้
สำมำรถน ำแนวคดิทีอ่อกแบบไปปฏิบัติตำมและสำมำรถศึกษำในภำยหลงัได้

เคร่ืองมือทีนิ่ยมใช้ในกำรออกแบบขั้นตอนวธีิ ได้แก่
1. กำรออกแบบขั้นตอนวธีิแบบบรรยำย (Narrative Description)

2. กำรออกแบบขั้นตอนวธีิด้วยรหัสล ำลอง (Pseudo Code)

3. กำรออกแบบขั้นตอนวธีิด้วยผงังำน (Flowchart)

กำรออกแบบขั้นตอนวธีิ (Algorithm Design)
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เป็นการอธิบายขั้นตอนดว้ยค าพดูท่ีเขา้ใจง่าย เป็นล าดบั

ตัวอย่ำง : ขั้นตอนกำรล้ำงรถ
1. ฉีดน ำ้ใส่รถเพ่ือขจัดฝุ่น
2. ผสมน ำ้ยำล้ำงรถ
3. น ำฟองน ำ้ชุบน ำ้ยำ เช็ดให้ทัว่รถ
4. ฉีดน ำ้ล้ำงให้สะอำด ใช้ผ้ำเช็ดให้แห้ง

1. กำรออกแบบขั้นตอนวธีิแบบบรรยำย (Narrative Description)
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เป็นการอธิบายขั้นตอนการท างานของโปรแกรมโดยใชถ้อ้ยค าผสมระหวา่ง
ภาษาองักฤษและภาษาการเขียนโปรแกรมแบบมีโครงสร้าง

2. กำรออกแบบขั้นตอนวธีิด้วยรหัสล ำลอง (Pseudo Code)
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เป็นการอธิบายขั้นตอนวิธีโดยการใชส้ญัลกัษณ์ท่ีมีความหมายแตกต่างกนั
เป็นล าดบัขั้นเพ่ือใชใ้นการแกปั้ญหา โดยสถาบนัมาตรฐานแห่งชาติอเมริกา  
(The American National Standard Institute : ANSI)ไดก้ าหนดสญัลกัษณ์มาตรฐาน
เพื่อใหส่ื้อสารไดต้รงกนั ดงัตาราง

3. กำรออกแบบขั้นตอนวธีิด้วยผงังำน (Flowchart) 
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สัญลกัษณ์มำตรฐำนของผงังำน
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ตัวอย่ำง  กำรหำค่ำทีมี่มำกกว่ำ จำกข้อมูล 2 จ ำนวน 
จำกตัวอย่ำง ถ้ำจ ำนวนที่ 1 มำกกว่ำจ ำนวนที่ 2 ถ้ำเป็นจริงให้แสดงตัวเลขของ
จ ำนวนที่ 1 แต่ถ้ำไม่เป็นจริงให้แสดงตัวเลขของจ ำนวนที่ 2
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ท าไมจึงต้องมีการ

ออกแบบขั้นตอนวธีิ ?
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กำรออกแบบขั้นตอนวธีิมีโครงสร้ำงควบคุมหลกั 3 รูปแบบ ดงันี้

1. โครงสร้ำงแบบล ำดับ (sequential structure)

2. โครงสร้ำงแบบทำงเลือก (selection structure)

3. โครงสร้ำงแบบวนซ ้ำ (repetition structure)
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1. โครงสร้ำงแบบล ำดับ (sequential structure)
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2. โครงสร้ำงแบบทำงเลือก (selection structure)

มีการตรวจสอบเง่ือนไขแยกเป็นทางเลือกสองทางคือ T (จริง) หรือ F (เทจ็)
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3. โครงสร้ำงแบบวนซ ้ำ (repetition structure)

มีการวนซ ้ าหากเง่ือนไขนั้นเป็นจริง
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