
 

 

 

 

 

แบบทดสอบหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 คอมพิวเตอร์ 
ช่ือ ________________________________________________ เลขที่ ______ ช้ัน _____ 

นักเรียนใช้กากบาทลงใน          หน้าค าตอบที่ถูกต้องให้เตม็วง 
 

1.  นักเรียนคดิว่าก่อนหน้านี ้50 ปี ท าไมจงึไม่จ าเป็นต้องใช้คอมพวิเตอร์ 
      1 ยงัไม่มีไฟฟ้า  
      2 คอมพิวเตอร์ราคาแพง  
      3 ยงัไม่รู้จกัวงจรอิเลก็ทรอนิกส์  

      4 ขอ้มูลมีไม่มาก การประมวลผลไม่มาก  
2.  ข้อใดคือความหมายของโปรแกรม 
      1 สญัญาณนาฬิกาควบคุมการท างาน 
      2 ขอ้มูลท่ีคอมพิวเตอร์น าเขา้ไปประมวลผล 
      3 ค าสัง่ท่ีคอมพิวเตอร์เขา้ใจน ามาต่อเรียงกนั 
      4 การสัง่ใหห้น่วยประมวลผลท างานแต่ละคร้ัง 
3. ส่ิงใดที่คอมพวิเตอร์ท างานได้ดกีว่ามนุษย์ 
      1 แกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง    
      2 ท างานไดอ้ตัโนมติั    
      3 ท างานซ ้า ๆ ตามค าสัง่ไดดี้  
      4 มีหน่วยความจ ามากกว่ามนุษย ์  

4.  ล าโพงหรือ Speaker ต้องใช้คู่กบัอุปกรณ์ใด 
      1 โมเด็ม    
      2 การ์ดเสียง  
      3 เมนบอร์ด  
      4 การ์ดจอภาพ 
5.  เคร่ืองพมิพ์ชนิดใดใช้ผงถ่านและความร้อนในการท างาน 
      1 Ink-Jet      
      2 Dot Matrix 
      3 Laser-Jet 
 4 เคร่ืองพิมพแ์บบกระดาษต่อเน่ือง 
 



 

 

 

 

 

6.  โปรแกรมที่สามารถน าเสนอข้อมูลในรูปแบบของกราฟได้คือโปรแกรมอะไร 
      1 โปรแกรมออกแบบ 
      2 โปรแกรมขบัอุปกรณ์ 
      3 โปรแกรมตารางท างาน 
      4 โปรแกรมน าเสนอขอ้มูล 
7.  โปรแกรมที่ท าหน้าทีบ่ริหารและจดัสรรระบบหน่วยความจ า ควบคุมการท างานของคอมพวิเตอร์  
 คือซอฟต์แวร์ประเภทใด 
      1 โปรแกรมระบบ  
      2 โปรแกรมประมวลค า  
      3 โปรแกรมส่ือสารขอ้มูล  

      4 โปรแกรมอรรถประโยชน ์  
8.  ความเร็วของคอมพวิเตอร์ขึน้กบัส่วนใด 
      1 ขนาดของหน่วยความจ า 
      2 ขนาดของหน่วยประมวลผลกลาง 
      3 ความยาวของระบบบสัคอมพิวเตอร์ 
      4 สญัญาณนาฬิกาควบคุมค าสัง่การท างาน 
9.  การใช้คอมพวิเตอร์ช่วยในการออกแบบเกีย่วข้องกบังานด้านใด 
      1 ธนาคาร  
      2 การศึกษา 
      3 สาธารณสุข 
      4 อุตสาหกรรม 

10. ถ้าหากต้องการพฒันาซอฟต์แวร์ขึน้มาเฉพาะ บุคลากรด้านใดจะเป็นผู้เร่ิมต้นการท างาน 
      1 ผูบ้ริหารระบบเครือข่าย 
      2 นกัวิเคราะห์ระบบ 
      3 โปรแกรมเมอร์ 
      4 วิศวกรซอฟตแ์วร์ 
 


