
 

 

 

 

 

แบบทดสอบหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การพฒันาโปรแกรมเพื่อแกปั้ญหา 
ช่ือ ________________________________________________ เลขที่ ______ ช้ัน _____ 

นักเรียนใช้กากบาทลงใน          หน้าค าตอบที่ถูกต้องให้เตม็วง 
 

1.  ขอ้ใดคือความหมายของภาษาระดบัสูง 
      1 ภาษาท่ีเขียนดว้ยรหสัเลขฐานสองท่ีคอมพิวเตอร์เขา้ใจ  
      2 ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใกลเ้คียงกบัภาษามนุษย ์  
      3 ภาษาท่ีเขียนดว้ยภาษาองักฤษ  

      4 ภาษาแอสเซมบลี  
2.  เหตุใดคอมพิวเตอร์จึงเขา้ใจภาษาไพธอน 
      1 คอมพิวเตอร์รุ่นใหม่ออกแบบมาส าหรับท างานดว้ยภาษาน้ีอยูใ่นเคร่ือง 
      2 มีตวัแปลภาษาจากภาษาไพธอนเป็นรหสัท่ีคอมพิวเตอร์เขา้ใจ 
      3 เพราะมีซอฟตแ์วร์ประยกุต ์
      4 มีตวัคอมไพเลอร์ 
3. ถา้หากตอ้งการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส่ิงแรกท่ีควรด าเนินการคืออะไร 
      1 เขียนผงังาน    
      2 เขียนอลักอริทึม    
      3 วิเคราะห์ความตอ้งการ  
      4 ออกแบบขั้นตอนการแกปั้ญหา  

4.  จุดเด่นของภาษาไพธอนคือขอ้ใด 
      1 เป็นภาษาท่ีมีโครงสร้างไม่ซบัซอ้น    
      2 เป็นภาษาท่ีใกลเ้คียงกบัภาษาเคร่ือง  
      3 ท างานไดเ้ร็วกว่าภาษาอ่ืน ๆ  
      4 เป็นภาษาธรรมชาติ 
5.  ขอ้ใดคือความหมายของตวัแปรในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
      1 เป็นตวัเปล่ียนภาษาคอมพิวเตอร์ใหเ้ป็นภาษาท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์เขา้ใจ      
      2 ใชแ้ทนต าแหน่งหน่วยความจ าเป็นในเคร่ืองคอมพิวเตอร์    
      3 ใชส้ าหรับการแสดงผลลพัธท์างจอภาพ 

 4 ใชส้ าหรับขอ้มูลท่ีตอ้งการเปล่ียนค่า     
 



 

 

 

 

 

6.  เม่ือคอมพิวเตอร์จะท าโปรแกรมแบบมีทางเลือก ส่ิงท่ีคอมพิวเตอร์ใชใ้นการตดัสินใจคือขอ้ใด 
      1 ความยาวของโปรแกรม 
      2 การค านวณทางคณิตศาสตร์ 
      3 การประมวลผลค าสัง่เง่ือนไข 
      4 ผลลพัธจ์ากการคิดค านวณของโปรแกรม 
7.  ขอ้ใดถูกตอ้งเก่ียวกบัการใชค้  าสัง่ input 
      1 รับขอ้มูลแบบสตริง 
      2 รับขอ้มูลแลว้น ามาค านวณไดท้นัที 
      3 รับขอ้มูลเป็นตวัเลขท่ีน าไปประมวลผลไดท้นัที 
      4 ใชรั้บขอ้ความอยา่งเดียว 

8.  ขอ้ใดกล่าวถึงค าสัง่ if ไดถู้กตอ้งมากท่ีสุด 
      1 ใชต้รวจสอบเง่ือนไข  
      2 ใชส้ าหรับการเลือกท าหลายทิศทาง 
      3 ใชส้ าหรับการเลือกท าแบบสองทางเลือก  

      4 ใชส้ าหรับเลือกว่าประโยคต่อมาจะท าหรือไม ่  

9.  เม่ือใดควรใชก้ารท าซ ้าแบบ while 
      1 เม่ือโปรแกรมตอ้งการท าซ ้าแบบมีจ านวนคร้ังท่ีแน่นอน 
      2 ใชส้ าหรับการตดัสินใจเลือกเสน้ทางของโปรแกรม 
      3 เม่ือตอ้งการใหต้รวจสอบเง่ือนไขก่อนการท าซ ้า 
      4 ใชส้ าหรับตรวจสอบเง่ือนไข 

10. การเขียนโปรแกรมลกัษณะใดควรสร้างฟังกช์นัข้ึนมาใชง้าน 
      1 โปรแกรมท่ีตอ้งการความเร็วสูง 

      2 มีกลุ่มค าสัง่ท่ีตอ้งการเรียกใชบ่้อย ๆ 
      3 โปรแกรมท่ีตอ้งมีการค านวณท่ีซ ้าซอ้น 
      4 โปรแกรมส าหรับการค านวณทางคณิตศาสตร์ 
 


